
Kurzanleitung Creality Scan Ferret und Bambu Lab Scan 
PAN, 11. Okt. 2025 

Vorbemerkung: Die https://www.bedienungsanleitu.ng/creality/cr-scan-otter/anleitung stimmt nicht 
genau mit der Realität überein! 

 

Scanner Umgebung: 

Drehteller mit Test Objekt «Vogel» 

Vogel (ca. 8cm) auf kleiner Distanz-Holzplatte 

Creality Scanner Ferret, auf Tripod, unverändert 
stabil auf Distanz ca. 150 mm 

 

Kurze Betriebsanleitung Creality Scan Ferret 

 

Ignorieren! 

 

Löschen! Alle alten Scans entfernen 

 

Normal, klein, Geometrie, Flache Basis 
ausschliessen (ON) 

 

Objekt muss unbedingt Grün erscheinen!  
Drehteller 1U pro 36 sec, ev. Distanz korrigieren 

 

Beenden, Scan ok 

 

Mesh Verarbeitung (Knopf rechts) für Anfänger! 



Exportieren

 

Scan exportieren als Scan3 

Bambu gestartet, Scan 3 geöƯnet 

 

Bambu erste Ansicht, nicht skaliert 

 

Auf Fläche legen 

Zuschneiden: 

 

Objekt A oben anklicken, Höhe blaue Trennlinie 
anpassen, Schnitt ausführen  

 

Reklamiert Objekt Format, automatisch über 
Windows Dienst repariert, dann ok wie hier 

Resultat mit Skalierung 50% 

 

3D Printed mit BambuLab: ok 

 

 

 

 

 

 

 

 



Konstruktion Drehteller 

Drehteller 

 

Abmessungen 150x25 mm 

Circuit  

 

25 mA@6V, ca. 17 bis 36 sec pro Umdrehung 

VERO-Board 

 

Front und Solder Side 

VERO Board Aufsicht 

 

Sieht nach einfachem Aufbau aus, aber sehr 
mühsam bei der Bestückung! 

Drehteller Einbauten

 

Getriebe Motor SG12-N20 
Mit Fusion 360 gedruckten Zahnräder

 

 

Obwohl dieser Drehteller recht gut funktioniert, ist es klüger einen fertigen Drehteller mit Fernsteuerung 
im Internet zu besorgen, Kosten um 25 CHF! 


